NTormatik B2 Abels




Variaple



Variaple

Variablen sind Speicherstellen. Entsprechenac
des Datentyps konnen verschiedene Werte
gespelchert werden. Diese Werte sind wahrenao
des Programmablaufs verander- und abruftoar.

# Die Variable x speichert den Wert 42
X = 42

# Gib den Wert von x aus

print(x)
000 Terminal



Variaple

Name
« Ppeginnend mit Kleinbuchstabe

« Kkein Python-SchlUdsselwort
« camelCase — Format
* aussagekraftig

Wert
* Syntax je nach Datentyp

Zuweisungsoperator
e vON rechts nach links



Variaple

# Integer

X = 42 ® ® ® Terminal
print(type(x)) <class 'int'>
print(float(x)) 42.0
print(bool(x)) True

print(str(x)) 42



/’ Jbung 1

Das folgenden Prograrmm macht nicht ganz, was es soll.
Teste es selpst aus und andere es entsprecnend.




/’ Jbung |

® ® ® Taschenrechner.py

# Eingabe
a = input("a: ")
b = tnput("b: ")

# Verarbeitung
c=a+b

# Ausgabe
print(a + " + " + b + "

o000 Taschenrechner.py

# Etngabe
a = float(input("a: "))
b = float(input("b: "))

# Verarbeitung
c=a+b

# Ausgabe

print(str(a) + " + " + str(b) + " =

"+ str(c))




Tagebucheintrag




;f Wochenubung

Schreipbe ein Programim Taschenrechner.py, das beil Eingabe zweler
/Zahlen diese addiert, suptrahiert, multipliziert und dividiert sowie alle
vier Rechnungen mit Ergebnissen ausgipt.

® ® ® Terminal

a: 2.5

b: 0.1

2.5 + 0.1 = 2.6

2.5 - 0.1 = 2.4

2.5 *x 0.1 = 0.25

2.5 / 0.1 = 25.0 I
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