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https://code.visualstudio.com/

/’ Jbung |

Schreipbe ein Programim HelloWorld. py, das den Text ,,Hello World!“ im
Terminal ausgibt.

® ® ® HelloWorld.py

print("Hello World!")

\ vee
Hello World! I




Jbung 2

~rische die Inhalte der E2 auf und bearbeite, wenn notig,
entsprechende Ubungen sowie Tagebucheintrage.
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E2 - EinfGhrung in die
Programmierung

& Diary.pdf Diary.MD




Tagebucheintrag




Wochenupbung

o Schaffe dein personliches Setup, um dem Kurs an deinem eigenen
Cerat folgen zu kGnnen.

o Schreibe dein erstes Python-Programm: HelloWorld. py

 Schaue dir meine Empfenlungen an:
¢ \W3Schools.com: https://wwwwischools.com/oyvthon/default.asp
e Harvard: https// www.youtube.com/watch?v=nl RlL_NcnK-4
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https://www.w3schools.com/python/default.asp
https://www.youtube.com/watch?v=nLRL_NcnK-4
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