
Mathematik Q2 Abels



Kopfübung

• Abstandsformel zweier Vektoren:

• S chnittpunkt von Gerade und Ebene bestimmen:

• Volumenformel einer Pyramide :



Lotfußpunkt verfahren



𝐸: 𝑥 + 2𝑦 + 3𝑧 = 9

𝐴 5 4 8

𝑑



!

1. Lotgerade 𝑔 von 𝐴 senkrecht auf 𝐸 aufstellen

2. Schnittpunkt  𝐹 von 𝑔 und 𝐸 bestimmen

Abstand Punkt/Ebene

3. Abstand 𝐴 und 𝐹 bestimmen

Spiegelung Punkt an Ebene

3. Von  𝐴 zweimal in Richtung 𝐹 gehen

Lotfußpunktverfahren



!
𝐸: 𝑥 + 2𝑦 + 3𝑧 = 9, 𝐴 5 4 8

1.  𝑔: Ԧ𝑥 =
5
4
8

+ 𝑟
1
2
3

2. 5 + 𝑟 + 2 4 + 2𝑟 + 3 8 + 3𝑟 = 9 ⇒ 𝑟 = −2 ⇒ 𝐹 3 0 2

Abstand Punkt/Ebene

3.  𝑑 = 𝐴𝐹 = 5 − 3 2 + 4 − 0 2 + 8 − 2 2 ≈ 7,48

Spiegelung Punkt an Ebene

3. 𝑂𝐴′ = 𝑂𝐴 + 2 ⋅ 𝐴𝐹 =
5
4
8

+ 2
3 − 5
0 − 4
2 − 8

=
1

−4
−4

⇒ 𝐴′ 1 −4 − 4

Lotfußpunktverfahren  – Beispiel 



Spiegelung: Big2 41,242



Big2 41,242



Abstand : Big24 7



Big2 47



Big249
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